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Projeto Maquete / Periodo: 1
Professor: Davidson Francis Souza Felipe (Mestre)
CH: 80h

Ementa:

Representacdo técnica de edificacdo tridimensional.Conhecer e conceber Maquete conceitual de um centro/aglomerado urbano; Maquete de
mobilidrio/equipamento urbano; Maquete topografica; Maquete de unidade residencial unifamiliar e Maquete do interior da unidade residencial
unifamiliar. Complementariedade entre processos manuais (maquete fisica) e digitais (maquete eletronica) de representagao tridimensional.

Habilidades:

As habilidades necessarias para conceber projetos de arquitetura, urbanismo e paisagismo e para realizar construgoes, considerando os fatores de
custo, de durabilidade, de manutencao e de especificacdes, bem como os regulamentos legais, de modo a satisfazer as exigéncias culturais,
econdmicas, estéticas, técnicas, ambientais e de acessibilidade dos usuarios;

Metodologia:

As aulas a distancia serao realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploracao e enriquecimento do contetdo trabalhado, féruns de discussdo, atividades de sistematizacao, avaliacdes e laboratérios praticos virtuais.
Recursos Didaticos:

Livro didético;

Video aula;

Féruns;

Estudos Dirigidos (Estudo de caso);

Experimentos em laboratdrio virtual;

Biblioteca virtual;

Atividades em campo.

Contetido Programatico:

CONCEITOS E TIPOS DE MAQUETES - MAQUETES

FERRAMENTAS E MATERIAIS - MAQUETES

MAQUETE COMO PROCESSO SELETIVO - MAQUETES

PLANEJAMENTO DE TRABALHO E ESCOLHA DE MATERIAIS - MAQUETES
MAQUETE TOPOGRAFICA - MAQUETES

FABRICACAO DIGITAL DE MAQUETES - MAQUETES

Sistema de Avaliacao:

A distribuicao dos 100 pontos acontecera da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Férum de Discussao Avaliativo: 10%

Estudo Dirigido:10%

Avaliagao Parcial | : 15%

Avaliagao Parcial Il : 15%

Avaliacao Final: 50%

Caso o aluno ndo alcance no minimo 60% da pontuacdo distribuida, haverd a Avaliacao Suplementar com as seguintes caracteristicas:
Todo o conteldo da disciplina. Valor: 100 pontos

Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60

Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacgédo: >= 60 pontos

Bibliografia Principal:

CONZALEZ, Lorenzo. Maquetes: a representacao do espaco no projeto arquitetonico. Barcelona: Editorial GG.
MILLS, Criss. Projetando com maquetes. Porto Alegre: Bookman.

OLIVEIRA, Bandeira de Oliveira. Sketchup Aplicado ao Projeto Arquitetonico.

Bibliografia Complementar:

HECHINGER, Martin; KNOLL, Wolfgang. Maquetes arquitetonicas. Sao Paulo: Martins Fontes.
KNOLL, Wolfgang; HECHINGER, Martin. Maquetas de arquitectura: técnicas y construccién.
ROCHA, Paulo Mendes da. Maquetes de papel. Sao Paulo: Cosac &Naify.

FARRELLY, L. Técnicas de representacdo. Porto Alegre: Bookman.

GASPAR, Jodo. SketchUp Pro 2013 passo a passo. Sao Paulo: ProBooks.
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