CENTRO UNIVERSITARIO Plano de EnSinO
UNIUN1Ca
Disciplina Isolada: Programagdo Orientada a Objetos e Eventos - 80 horas
TECNOLOGO EM SISTEMAS PARA INTERNET

Programacéao Orientada a Objetos e Eventos / Periodo: 3
Professor: William José Ferreira (Doutor)
CH: 80h

Ementa:

Processo de Software e revisdo de programacao e introducdo ao projeto de software. Paradigmas de linguagem de programacgao.
Programacadoorientada a objetos. Tratamento deexcecdes. Tipos abstratos de dados. Heranca. Polimorfismo. Encapsulamento. UML - Diagrama de
Classes. Manipulagao de atributos. Sobrecarga. Construtores. Projeto de solu¢des usando programacao orientada a objetos.

Habilidades:
Ser capaz de resolver problemas através da interpretacdao de cendarios do mundo real, modelando solugdes através de modelos e
programasorientados a objetos e implementando as solucdes através de programas de computador escritos na linguagem Java.

Metodologia:

As aulas a distancia serdo realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploragao e enriquecimento do conteldo trabalhado, féruns de discussao, atividades de sistematizacao, avaliacées e laboratérios praticos virtuais.
Recursos Didaticos:

Livro didatico;

Video aula;

Foruns;

Estudos Dirigidos (Estudo de caso);

Experimentos em laboratério virtual;

Biblioteca virtual;

Atividades em campo.

Conteudo Programatico:

O Processo de Software

Revisdo de programacao e Introducao ao Projeto de Software
Uma revolugdo na Industria de Software

Por que Orientado a Objeto

Um novo paradigm

Vantagens potenciais

Problemas potenciais

Tipo abstrato de dados (encapsulamento + visibilidade + ocultamento de informacdes)
Heranca

Polimorfismo

Breve introdugao a UML

Principios de projeto: correcao e robustez

"Principios de projeto: flexibilidade, reusabilidade e eficiéncia"
Dominio e Aplicacao

Objetos, Atributos e Métodos

Classes

UML: Diagrama de classes

Manipulando Atributos

Valores Padrdo

Relacionamentos: Associacao, Agregagao e Composicao
UML: Diagrama de classes

Colegdes (conjuntos, mapeamentos)

Métodos UML: Diagrama de sequéncia

Sobrecarga (Overloading)

Construtores

Referéncias como parametro

Atributos e Métodos de Classe (estatico)

Pacotes Exception

Introdugao ao Swing

Tratamento de Eventos

Multithreading

Orientacao a Objetos com Banco de Dados

Sistema de Avaliacao:

A distribuicdo dos 100 pontos acontecerd da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Férum de Discussao Avaliativo: 10%

Estudo Dirigido:10%

Avaliagao Parcial | : 15%

Avaliacao Parcial Il : 15%

Avaliagao Final: 50%

Caso o aluno nao alcance no minimo 60% da pontuacéo distribuida, havera a Avaliacdao Suplementar com as seguintes caracteristicas:
Todo o conteldo da disciplina. Valor: 100 pontos

Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60

Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacéo: >= 60 pontos
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