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Ementa:
Conceitos básicos de organização de computadores.  Conceito de algoritmo: linguagem natural,  fluxograma e pseudocódigo.  Conceitos básicos de
programação: valores e expressões de tipos primitivos, variáveis, comando de atribuição, comandos de controle de fluxo, entrada e saída padrão,
procedimentos e funções, estrutura de dados.
Metodologia:
As aulas a distância serão realizadas em vídeo aulas, material disponível no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploração e enriquecimento do conteúdo trabalhado, fóruns de discussão, atividades de sistematização, avaliações e laboratórios práticos virtuais.
Recursos Didáticos:
Livro didático;
Vídeo aula;
Fóruns;
Estudos Dirigidos (Estudo de caso);
Experimentos em laboratório virtual;
Biblioteca virtual;
Atividades em campo.
Conteúdo Programático:
Conceitos básicos de organização de computadores
Arquitetura básica de um sistema de computação
Sistema operacional e Aplicativos
Compilação e interpretação de programas
Representação de dados
 
Conceitos e representação de algoritmos
Linguagem natural, fluxograma e pseudocódigo
 
Conceitos básicos de programação
Valores, tipos e expressões
Variáveis e comando de atribuição
Comandos de entrada e saída
Comandos de controle de fluxo
 
Estruturas
Estrutura condicional
Estrutura de repetição
Estruturas de dados homogêneas
 
Funções e procedimentos
Passagem de parâmetro por valor
Passagem de parâmetro por referência.
Sistema de Avaliação:
A distribuição dos 100 pontos acontecerá da seguinte forma durante o período de oferta da disciplina:
Fórum de Discussão Avaliativo: 10% 
Estudo Dirigido:10% 
Avaliação Parcial I : 15%
Avaliação Parcial II : 15%  
Avaliação Final: 50%
 
Caso o aluno não alcance no mínimo 60% da pontuação distribuída, haverá a Avaliação Suplementar com as seguintes características: 
Todo o conteúdo da disciplina.  Valor: 100 pontos
Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60
Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2 
Média final para Aprovação: >= 60 pontos
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