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PLANO DE ENSINO:
LINGUAGEM DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES
1
CARGA HORARIA: 80 HORAS

EMENTA
Tipos abstratos de dados (TADs) e armazenamento de dados através da linguagem de consulta
estruturada (SQL).

COMPETENCIAS E HABILIDADES
Modelar aplicagfes utilizando a no¢éo de orientagédo a objetos. Manipular tipos abstratos de dados
através do emprego de algoritmos. Utilizar diferentes tipos de estruturas de dados e decidir qual é
a mais apropriada sob o aspecto de economia de memoaria ou performance. Comparar estruturas
de dados através da adequacéo ao problema. Armazenar dados através da linguagem de consulta
estruturada (SQL).

CONTEUDO PROGRAMATICO
Orientagéo a objetos
Classes;
Métodos, atributos e variaveis;
Converséao de tipos;

Excecdes;

Recursividade

Estrutura de dados
Ordenacéo, conjuntos, selecéo;

Listas, pilhas/filas, arvores;

Banco de dados
Sistemas de Banco de dados;
Modelo relacional;

Linguagem SQL;

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
As aulas a distancia seréo realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para exploracdo e enriquecimento do conteudo
trabalhado, féruns de discusséo, atividades de sistematizagdo, avaliagBes e laboratérios praticos

virtuais.
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RECURSOS DIDATICOS
Livro didatico;
Video aula;
Foruns;
Estudos Dirigidos (Estudo de caso);
Experimentos em laboratério virtual;
Biblioteca virtual;

Atividades em campo.

SISTEMA DE AVALIACAO

A distribuicdo dos 100 pontos acontecerd da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Forum de Discusséo Avaliativo: 10%
Estudo Dirigido:10%

- Avaliacao Parcial I: 15%

. Avaliacao Parcial 1I: 15%

- Avaliacao Final: 50%

Caso 0 aluno ndo alcance no minimo 60% da pontuagdo distribuida, havera a Avaliagdo
Suplementar com as seguintes caracteristicas:
. Todo o contetdo da disciplina.
- Valor: 100 pontos
Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60
Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacao: >= 60 pontos
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