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Interacao Humano-Computador / Periodo: 2
Professor: Filipe Costa Fernandes (Especialista)
CH: 80h

Ementa:

Definicdo de interface de sistemas de software, aceitabilidade, acessibilidade e usabilidade. Processo de desenvolvimento de interfaces. Estilos de
interacdo. Processo de desenvolvimento da engenharia de usabilidade. Métodos para avaliacao de usabilidade. Heuristicas, guidelines e padrdes de
usabilidade. Interacdo do usuario com sistemas hipermidia Web.

Habilidades:
Explorar tépicos basicos que estdo relacionados a interagdo humano-computador que influenciam o desenvolvimento de softwares. Proporcionar
uma base tedrica e pratica para projetar boas interfaces. Desenvolver competéncias para avaliar a qualidade de interfaces de Websites.

Metodologia:

As aulas a distancia serdo realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploragao e enriquecimento do conteldo trabalhado, féruns de discussao, atividades de sistematizacao, avaliacées e laboratérios praticos virtuais.
Recursos Didaticos:

Livro didatico;

Video aula;

Foruns;

Estudos Dirigidos (Estudo de caso);

Experimentos em laboratério virtual;

Biblioteca virtual;

Atividades em campo.

Conteudo Programatico:
INTRODUGAO

Apresentacao

Contexto Histérico

Desenvolvimento e evolugao das interfaces
Multidisciplinaridade do design de interagdo

FUNDAMENTOS DE DESENVOLVIMENTO DE INTERFACES
Componentes basicos e definicdes de interface

Interacdo

Interface

Estilos de interacao com interfaces

Affordance

ANALISE DE INTERFACE DO USUARIO
Perspectivas de projetos de interfaces

Analise de situacdo e necessidades
Planejamento do projeto de interface e requisites
Aceitabilidade, acessibilidade e usuabilidade

DESENVOLVIMENTO DA INTERFACE DO USUARIO
Desenvolvimento centrado no usuario
Desenvolvimento de experiéncia do usuario
Desenvolvimento de interacdo

Prototipagem

AVALIACAO DA INTERFACE DO USUARIO
O que avaliar e como avaliar

Engenharia de usuabilidade

Avaliagao Heuristica

Engenharia de usabilidade

CONSIDERACOES FINAIS

Estudos de casos

Ferramentas para desenvolvimento de interfaces
Carreiras em [HC

Perspectivas para o futuro de IHC

Sistema de Avaliacao:

A distribuicdo dos 100 pontos acontecerd da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Férum de Discussao Avaliativo: 10%

Estudo Dirigido:10%

Avaliagao Parcial I: 15%

Avaliacao Parcial II: 15%

Avaliagao Final: 50%

Caso o aluno nao alcance no minimo 60% da pontuacéo distribuida, havera a Avaliacdao Suplementar com as seguintes caracteristicas:
Todo o conteldo da disciplina. Valor: 100 pontos

Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60

Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacéo: >= 60 pontos
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