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Professor: Filipe Costa Fernandes (Especialista)
CH: 80h
Ementa:
Definição de interface de sistemas de software, aceitabilidade, acessibilidade e usabilidade. Processo de desenvolvimento de interfaces. Estilos de
interação. Processo de desenvolvimento da engenharia de usabilidade. Métodos para avaliação de usabilidade. Heurísticas, guidelines e padrões de
usabilidade. Interação do usuário com sistemas hipermídia Web.
Habilidades:
Explorar  tópicos  básicos  que  estão  relacionados  à  interação  humano-computador  que  influenciam o  desenvolvimento  de  softwares.  Proporcionar
uma base teórica e prática para projetar boas interfaces. Desenvolver competências para avaliar a qualidade de interfaces de Websites.
Metodologia:
As aulas a distância serão realizadas em vídeo aulas, material disponível no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploração e enriquecimento do conteúdo trabalhado, fóruns de discussão, atividades de sistematização, avaliações e laboratórios práticos virtuais.
Recursos Didáticos:
Livro didático;
Vídeo aula;
Fóruns;
Estudos Dirigidos (Estudo de caso);
Experimentos em laboratório virtual;
Biblioteca virtual;
Atividades em campo.
Conteúdo Programático:
INTRODUÇÃO
Apresentação
Contexto Histórico
Desenvolvimento e evolução das interfaces
Multidisciplinaridade do design de interação

FUNDAMENTOS DE DESENVOLVIMENTO DE INTERFACES
Componentes básicos e definições de interface
Interação
Interface
Estilos de interação com interfaces
Affordance

ANÁLISE DE INTERFACE DO USUÁRIO
Perspectivas de projetos de interfaces
Análise de situação e necessidades
Planejamento do projeto de interface e requisites
Aceitabilidade, acessibilidade e usuabilidade

DESENVOLVIMENTO DA INTERFACE DO USUÁRIO
Desenvolvimento centrado no usuário
Desenvolvimento de experiência do usuário
Desenvolvimento de interação
Prototipagem

AVALIAÇÃO DA INTERFACE DO USUÁRIO
O que avaliar e como avaliar
Engenharia de usuabilidade
Avaliação Heurística
Engenharia de usabilidade

CONSIDERAÇÕES FINAIS
Estudos de casos
Ferramentas para desenvolvimento de interfaces
Carreiras em IHC
Perspectivas para o futuro de IHC
Sistema de Avaliação:
A distribuição dos 100 pontos acontecerá da seguinte forma durante o período de oferta da disciplina:
Fórum de Discussão Avaliativo: 10% 
Estudo Dirigido:10% 
Avaliação Parcial I: 15%
Avaliação Parcial II: 15%  
Avaliação Final: 50%
 
Caso o aluno não alcance no mínimo 60% da pontuação distribuída, haverá a Avaliação Suplementar com as seguintes características: 
Todo o conteúdo da disciplina.  Valor: 100 pontos
Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60
Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2 
Média final para Aprovação: >= 60 pontos
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