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PLANO DE ENSINO
INFORMATICA |
CARGA HORARIA: 80 HORAS

EMENTA

Introducdo - O Computador. Conceitos Basicos de Programacado. Definicdo e Exemplos de
Algoritmos. Itens Fundamentais - Constantes, varidveis e comentarios. Expressdes Aritméticas,
I6gicas e literais. Comando de Atribuicdo e entrada/saida. Estrutura Sequencial, condicional e de
repeticdo. Estruturas de Dados Basicas - Vetores, matrizes, registros e arquivos. Modularizacéo -
Sub-rotinas e fungBes. Conceitos Basicos de Linguagem de Programacdo - Visdo Geral.
Constantes, Variaveis, Conjuntos, Expressées, Atribuicdo. Comandos de Especificacdo. Comandos
de Controle de Fluxo. Comandos de Entrada e Saida. Comando de Especificagdo de Formato.
Subprogramas.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Apresentacédo da disciplina
Conceitos basicos de algoritmos
Algoritmos e programas
Conceito de l6gica de programacao.
Itens Fundamentais
Tipos de Dados e operadores
Variaveis e atribuicdes
Expressfes
Estrutura de decisédo SE
Estrutura PARA ... DE... ATE...
Estrutura ENQUANTO... FACA.
Estrutura de Dados (Vetores)
Introducéo e conceitos de vetores

Ambiente de programacéo Visualg

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
As aulas & distancia serédo realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para exploracdo e enriqguecimento do contelddo
trabalhado, féruns de discusséo, atividades de sistematizacdo, avaliagcdes e laboratérios praticos

virtuais.

RECURSOS DIDATICOS
Livro didatico;
Video aula;
Féruns;
Estudos Dirigidos (Estudo de caso);
Experimentos em laboratério virtual;
Biblioteca virtual,

Atividades em campo.
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SISTEMA DE AVALIACAO

A distribuicdo dos 100 pontos acontecera da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Forum de Discusséo Avaliativo: 10%
Estudo Dirigido:10%

. Avaliacao Parcial I: 15%

. Avaliacao Parcial II: 15%

- Avaliac¢ao Final: 50%

Caso o0 aluno ndo alcance no minimo 60% da pontuacdo distribuida, havera a Avaliacédo
Suplementar com as seguintes caracteristicas:
. Todo o contetdo da disciplina.
- Valor: 100 pontos
Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60
Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacéo: >= 60 pontos
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Paulo: Erica, 2017.
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2006. FARRER, Harry et al. Programacéo estruturada de computadores: algoritmos estruturados.
3. ed. Rio de Janeiro: Ltc, 2014.
FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de Programacéo:
Aconstrucéo de algoritmos e estruturas de dados. 3. Ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.
MANZANO, José Augusto N. G. Programacéo de Computadores com C++: guia prético de
orientacdo e desenvolvimento. 2. ed. S&o Paulo: Erica, 2013.
MANZANO, José Augusto; COSTA JUNIOR, Roberto Affonso da. Java 7: programacéo de

computadores: guia pratico de introduc&o, orientacdo e desenvolvimento. S&o Paulo: Erica, 2011.




