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Ementa:

Definicdo e importancia da arquitetura de software. O papel do arquiteto de softwares. Definicdo, motivacdo do surgimento, exemplificacdo de
Arquitetura cliente-servidor e MVC (Modelo-Visao- Controle). Definicdo e importancia dos Padrées de Projeto de software (apresentar e definir
brevemente os padrées de criagao, estruturais e comportamentais). Definicdo teste de softwares. Principais objetivos para se testar os softwares.
Tipos de softwares (teste funcional, teste regressivo, teste de unitério, teste de usabilidade, teste de seguranca, etc). Geréncia de configuracdo de
software: controle de versao, gerenciamento de mudancas e gerenciamento de versdo. Ferramentas para geréncia de configuracao de software.

Metodologia:

As aulas a distancia serao realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploracao e enriquecimento do conteldo trabalhado, féruns de discussdo, atividades de sistematizacao, avaliacOes e laboratérios praticos virtuais.
Recursos Didaticos:

Livro didético;

Video aula;

Féruns;

Estudos Dirigidos (Estudo de caso);

Experimentos em laboratdrio virtual;

Biblioteca virtual;

Atividades em campo.

Contetido Programatico:

ARQUITETURA DE SOFTWARE

INTRODUGAO A ARQUITETURA DE SOFTWARE
EXEMPLO DO USO DE ARQUITETURA DE SOFTWARE
CARACTERISTICAS DA ARQUITETURA DE SOFTWARE
VANTAGENS DA ARQUITETURA DE SOFTWARE

O PAPEL DO ARQUITETO DE SOFTWARE

MODELO DE VISAO 4+1

PADROES DE ARQUITETURA

PADROES DE ARQUITETURA

ARQUITETURA EM CAMADAS

ARQUITETURA CLIENTE-SERVIDOR

ARQUITETURA MVC

ARQUITETURA DE MICROSSERVICOS

PADRAO DE PROJETO

DEFINICAO E IMPORTANCIA DOS PADROES DE PROJETO DE SOFTWARE
ELEMENTOS FUNDAMENTAIS DOS PADROES DE PROJETOS.
PADROES DE CRIACAO

PADROES ESTRUTURAIS

PADROES COMPORTAMENTAIS

IMPLEMENTAGAOS DE PADROES DE PROJETO
PADROES DE PROJETO MAIS COMUMENTE UTILIZADOS
IMPLEMENTACAO DO PADRAO SINGLETON
IMPLEMENTACAO DO PADRAO ADAPTER
IMPLEMENTACAO DO PADRAO OBSERVER

TESTES DE SOFTWARE

TESTE DE SOFTWARE.

VANTAGENS DE TESTAR OS SOFTWARES

BOAS PRATICAS PARA TESTE DE SOFTWARE

TIPOS DE TESTES DE SOFTWARES

TIPOS DE TESTES MANUAIS

TESTES FUNCIONAIS

TIPOS DE TESTES FUNCIONAIS

TIPOS DE TESTES NAO FUNCIONAIS
GERENCIAMENTO DE CONFIGURAGAO DE SOFTWARE
GERENCIA DE CONFIGURACAO DE SOFTWARE
TERMINOLOGIA DA GERENCIA DE CONFIGURAGAO
CONTROLE DE VERSAO

CONTROLE DE MUDANGCAS

Sistema de Avaliacao:

A distribuicao dos 100 pontos acontecera da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Férum de Discussao Avaliativo: 10%

Estudo Dirigido:10%

Avaliagao Parcial | : 15%

Avaliagao Parcial Il : 15%

Avaliacao Final: 50%

Caso o aluno ndo alcance no minimo 60% da pontuacdo distribuida, haverd a Avaliacao Suplementar com as seguintes caracteristicas:
Todo o conteldo da disciplina. Valor: 100 pontos

Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60

Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacgédo: >= 60 pontos
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