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Ementa:

Definicdo e importancia do Processo de software. Atividades fundamentais do processo de software (especificagdo de software, projeto e
implementacado de software, validacdo de software e evolucdo de software). Modelos de processos de software (modelo em cascata,
desenvolvimento incremental, prototipacéo, entrega incremental, modelo espiral). Histéria, conceito e importancia dos Modelos de software Agil.
Manifesto Agil. Métodos: XP e SCRUM (detalhar as etapas do processo: Product backlog, sprint, daily scrum etc). Definicdo e exemplos de como criar
User stories. Definicao e importancia da estimativa de software. Técnicas de estimativa de software: Ponto de fungao e Planning Poker.

Habilidades:

Apresentar os diferentes ciclos de vida de desenvolvimento de software, sejam os tradicionais ou ageis.

Proporcionar ao aluno condic6es de estimar esforco para o desenvolvimento de um software.

Aplicar algum dos diferentes tipos de processo de desenvolvimento de software para desenvolver um novo produto de software.

Metodologia:

As aulas a distancia serao realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploracao e enriquecimento do contetdo trabalhado, féruns de discussdo, atividades de sistematizacao, avaliacdes e laboratérios praticos virtuais.
Recursos Didaticos:

Livro didético;

Video aula;

Féruns;

Estudos Dirigidos (Estudo de caso);

Experimentos em laboratdrio virtual;

Biblioteca virtual;

Atividades em campo

Contetido Programatico:

PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Definigdo e Importancia Processo de Desenvolvimento de Software
Modelos de Processos de Software

Modelo em Cascata .

Modelo em Espiral

Modelo em Prototipacao

Modelo em Desenvolvimento Incremental

Modelo em Entrega Incremental

Modelo Orientada ao Reuso

ATIVIDADES RELACIONADAS AO PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
Especificacao de Software

Projeto E Implementagdo de Software

Validagdo de Software

Evolucdo de Software

METODOLOGIAS AGEIS

Histéria, Conceito e Importancia das Metodologias Ageis

Viso Geral das Metodologias Ageis de Maior Representatividade na Tl
Vantagens de Aplicacéo das Metodologias Ageis (Cliente X Desenvolvimento)
Manifesto Agil

Valores e Principios Defendidos no Manifesto Agil

METODOLOGIA XP

Historia, Conceito e Importancia da Metodologia Xp

Finalidade da Metodologia Xp

Vantagens e Restri¢des de Aplicagdo ea Metodologia Xp
METODOLOGIA SCRUM

Histéria, Conceito E Importancia da Metodologia SCRUM

Finalidade da Metodologia SCRUM

Vantagens e Restri¢des de Aplicagdo da Metodologia SCRUM
Equipes e Papéis na Metodologia SCRUM

Modo de Agdo e Etapas da Metodologia SCRUM

ESTIMATIVA DE SOFTWARE

Conceito e Importancia da Estimativa de Software

Métricas de Software

Andlise por Ponto de Fungao

Planning Poker

Sistema de Avaliacao:

A distribuicdo dos 100 pontos acontecerd da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Férum de Discussao Avaliativo: 10%

Estudo Dirigido:10%

Avaliagao Parcial | : 15%

Avaliacao Parcial Il : 15%

Avaliagao Final: 50%

Caso o aluno nao alcance no minimo 60% da pontuacéo distribuida, havera a Avaliacdao Suplementar com as seguintes caracteristicas:
Todo o conteldo da disciplina. Valor: 100 pontos

Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60

Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacéo: >= 60 pontos
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