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PLANO DE ENSINO
EXECUCAO GRAFICA
CARGA HORARIA: 80 HORAS

EMENTA
Estudo de métodos para criacdo e conclusdo de projetos visuais. Melhoria de propagandas
utilizando recursos informaticos. Entendimento das técnicas de impresséo, cores, formatos, papéis

e processos. Conhecimento do mercado grafico e solicitacdo de orcamentos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducao a Tipografia

Processos e procedimentos da impresséo

Categorias de Gréaficas

ClassificacGes do Papel

Planejamento Gréfico

Impress&o e Acabamentos

Execucdo do servigo grafico no mercado de Trabalho

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
As aulas a distancia serao realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para exploracdo e enriquecimento do conteldo
trabalhado, féruns de discusséo, atividades de sistematizagdo, avaliagbes e laboratérios préaticos

virtuais.

RECURSOS DIDATICOS
Livro didatico;
Video aula;
Foruns;
Estudos Dirigidos (Estudo de caso);
Experimentos em laboratério virtual;
Biblioteca virtual;

Atividades em campo.
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SISTEMA DE AVALIACAO

A distribuicdo dos 100 pontos acontecera da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
- Férum de Discusséo Avaliativo: 10%
Estudo Dirigido:10%
. Avaliacao Parcial I: 15%
. Avaliacao Parcial II: 15%

- Avaliac¢ao Final: 50%

Caso o aluno ndo alcance no minimo 60% da pontuacdo distribuida, havera a Avaliacédo
Suplementar com as seguintes caracteristicas:
. Todo o contetdo da disciplina.
- Valor: 100 pontos
Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60
Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacao: >= 60 pontos

BIBLIOGRAFIA BASICA
VILLAS-BOAS, André. Producéao gréfica para designers. Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2010.Fontes, 2000.
VILLAS-BOAS, André. Producéao gréafica para designers. Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2010.Fontes, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ADOBE; MELLO, Fabio Fonseca de. Adobe Photoshop 7.0: guia autorizado Adobe. Sdo Paulo:
Pearson Educations do Brasil, 2005.
COLLARO, Antonio Celso. Projeto grafico: teoria e pratica da diagramacado. 4. ed. Sao Paulo:
Summus, 2006.
GAMBA JUNIOR. Computacéao gréafica para designers: dialogando com as caixinhas de didlogo. Rio
de Janeiro, RJ: 2AB, 2011. 96 p. (Fundamentos de informética)




