CENTRO UNIVERSITARIO Plano de EnSinO
UNIUN1Ca
Disciplina Isolada: Computagao Grafica - 80 horas
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

Computacao Grafica / Periodo: 8
Professor: Filipe Costa Fernandes (Especialista)
CH: 80h

Ementa:

Origens da computacdo grafica. Cores e modelos de cores. Transformacao Geométrica em duas e Trés dimensdes. Coordenadas homogéneas e
matrizes de transformacao. Coordenadas 2D. Coordenadas 3D. Fundamentos de processamento de imagens. Geracao e equalizacao de histogramas.
Filtros de imagens. Operacoes ldgica e aritméticas com imagens. Imagens raster e rasterizagdo. Transformacdes geométricas: vetores e matrizes.
Fundamentos de motores de jogos e Unity. Programacao em Unity com C#. Manipulacao de animacdes em Unity. Aplicacdo de simulacdo fisica em
objetos em Unity. lluminacdo em Unity. Modelo de luz de Gouraud e Ray-Tracing.

Metodologia:

As aulas a distancia serao realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploracao e enriquecimento do conteldo trabalhado, féruns de discussdo, atividades de sistematizacao, avaliacOes e laboratérios praticos virtuais.
Recursos Didaticos:

Livro didético;

Video aula;

Féruns;

Estudos Dirigidos (Estudo de caso);

Experimentos em laboratdrio virtual;

Biblioteca virtual;

Atividades em campo

Contetido Programatico:

Conceito de Computacdo Gréfica - Histérico da Computacao Gréafica. Cores e modelos de cores. Fundamentos de processamento de imagens -
Geracdo e equalizacdo de histogramas - Filtros de imagens - Operacles ldgica e aritméticas com imagens - Imagens raster e
rasterizacdo. Transformacdes geométricas. Transformacdes geométricas Modelo de luz - Ray-Tracing - lluminacdao em Unity. Fundamentos de
motores de jogos e Unity Programacé&o em Unity com C#. Manipulacdo de animagdes em Unity Aplicacao de simulagao fisica em objetos em Unity.

Sistema de Avaliacao:

A distribuicao dos 100 pontos acontecera da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Férum de Discussao Avaliativo: 10%

Estudo Dirigido:10%

Avaliacao Parcial I: 15%

Avaliagao Parcial Il: 15%

Avaliacao Final: 50%

Caso o aluno ndo alcance no minimo 60% da pontuacdo distribuida, haverd a Avaliacao Suplementar com as seguintes caracteristicas:
Todo o conteldo da disciplina. Valor: 100 pontos

Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60

Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacgédo: >= 60 pontos
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AZEVEDO, E. COMPUTAGCAO GRAFICA - TEORIA E PRATICA: GERAGCAO DE IMAGENS. RIO DE JANEIRO: GRUPO GEN, 2018. 9788595152427. DISPONIVEL
EM: HTTPS://INTEGRADA.MINHABIBLIOTECA.COM.BR/#/BOOKS/9788595152427/. ACESSO EM: 2023 AGO. 14.
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Bibliografia Complementar:

Straub, E.; Castilho, M.; Biondan, P.; Queiroz, H. D. ABC do Rendering. Porto Alegre: Grupo A, 2013. 9788582600740. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582600740/. Acesso em: 2023 ago. 14.

Cardoso, W. P.; Guinoza, L.C. W.; Galinatti, A.C. M.; al., E. Modelagem 3D. Porto Alegre: Grupo A, 2020. 9786581492694. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786581492694/. Acesso em: 2023 ago. 14.

José, M. F.; Reis, B.D. S. Projetos Gréficos - Fundamentos 2D e 3D. Sao Paulo: Editora Saraiva, 2015. 9788536519517. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519517/. Acesso em: 2023 ago. 14.

Andalé, F. Modelagem e Animacao 2D e 3D para Jogos. Sao Paulo: Editora Saraiva, 2015. 9788536519425. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519425/. Acesso em: 2023 ago. 14.

Monteiro, S. E.; Tiburri, R.A. B.; Souza, J.P. D. Representacdo gréfica. Porto Alegre: Grupo A, 2019. 9788595027268. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595027268/. Acesso em: 2023 ago. 14.
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