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Ementa:

Sistemas numéricos. Aritmética binaria: ponto fixo e flutuante. Organizacdo de computadores: memérias, unidades centrais de processamento,
entrada e saida. Linguagens de montagem. Modos de enderecamento, conjunto de instrucdes. Mecanismos de interrupcao e de excecao.
Barramento, comunicag0es, interfaces e periféricos. Organizacdo de meméria. Meméria auxiliar. Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Processadores
superescalares e superpipeline. Multiprocessadores. Multicomputadores.

Metodologia:

As aulas a distancia serdo realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploragao e enriquecimento do conteldo trabalhado, féruns de discussao, atividades de sistematizagao, avaliacées e laboratérios praticos virtuais.
Recursos Didaticos:

Livro didatico;

Video aula;

Foruns;

Estudos Dirigidos (Estudo de caso);

Experimentos em laboratério virtual;

Biblioteca virtual;

Atividades em campo.

Conteudo Programatico:
Introducao a Arquitetura de Computadores
Representacao de Dados

Aritmética Binaria

Organizacdo de Computadores
Representacdo de Instrugdes

Arquiteturas RISC e CISC

Topicos Avangados

Sistema de Avaliacao:

A distribuicao dos 100 pontos acontecera da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Férum de Discussao Avaliativo: 10%

Estudo Dirigido:10%

Avaliagao Parcial | : 15%

Avaliagao Parcial Il : 15%

Avaliacao Final: 50%

Caso o aluno ndo alcance no minimo 60% da pontuacdo distribuida, haverd a Avaliacao Suplementar com as seguintes caracteristicas:
Todo o conteldo da disciplina. Valor: 100 pontos

Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60

Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacédo: >= 60 pontos
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